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第1 6学时 图形工 具

本学时教程将介绍使用于O p e n L i n u x操作系统的各种图形程序和工具程序。先简要介绍一

下O p e n L i n u x操作系统上使用的各种图形格式，然后介绍如何使用过滤器程序和其他的图形工

具来转换图形。当你需要建立、编辑和转换来自其他的计算机程序或者其他操作系统的图形

的时候，这些程序将非常有用。

在本书所附的C D - R O M光盘上，你会找到一个巨大的图形程序宝库，而且它们的实用性

和通用性肯定会给你留下深刻的印象。在本学时教程结束的时候，你将能够转换几乎任何类

型的图像文件并且能够通过复杂的操作来变换图形文件。

16.1   了解Linux操作系统的图形文件格式

有许多种不同类型的图形文件格式，其中的一些示例已经安装到你的系统上了。如果你

曾经使用过其他计算机操作系统的话，你也许已经熟悉了几种不同的格式。但是，如果

O p e n L i n u x操作系统对你来说是个新鲜事物的话，完全有可能会遇到一些采用了你从未见过的

格式的图形文件。

许多图形文件可以通过它们的扩展名，也就是文件名中句号（ .）后面的字符串进行识别。

举例来说，你可能能够认出 . G I F、. P C X、. T I F、或者 . J P G这样常见的扩展名。如果进行了

O p e n L i n u x操作系统的完全安装，在你的计算机上就安装了超过五千个图形！

表1 6 - 1列出了包括在你系统中的各式各样的图形格式，还有与它们相对应的转换程序。

请继续阅读学习如何把图形映像从一种格式转换为另一种格式。

表16-1   Linux操作系统中的图形格式和转换程序

格 式 类 型 转 换 程 序

. 10x Gemini 10X软件的图形 p b m t o 1 0 x

. 3d 红/蓝3 D光栅图形 p p m 3 d

. asc A S C I I文本 p b m t o a s c i i

. atk Andrew To o k i t光栅图像 a t k t o p b m

p b m t o a t k

. avs AVS X映像 c o n v e r t

. bie B i - l e v e l映像专家组 c o n v e r t

. bg B B N位图图形 p b m t o b b n b g

. bmp Wi n d o w s、O S / 2操作系统使用的位图 b m p t o p p m

c j p e g

c o n v e r t

g i m p

p p m t o b m p

x v

. bmp24 Wi n d o w s使用的2 4比特位图 c o n v e r t

x v

. brush 施乐d o o d l e刷制作的图形 b r u s h t o p b m

. cgm 计算机图形亚文件 c o n v e r t
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(续)

格 式 类 型 转 换 程 序

. cmu C M U窗口管理器程序使用的位图 c m u w m t o p b m

. dcx Z s o f t绘图刷制作的图形 p b m t o c m u w m

. ddif D D I F映像 c o n v e r t

. dib Wi n d o w s位图映像 p n m t o d d i f

. dxb A u t o C A D数据库文件 c o n v e r t

p p m t o a c a d

s l d t o p p m

. dvi Te x软件的打印输出文件 d v i p s

dvilj4 

d v i l j 4 l

d v i l j 2 p

d v i l j

. e p s 2 封装的P o s t S c r i p t（第I I级）图形 c o n v e r t

. e s p f 封装的P o s t S c r i p t图形 c o n v e r t

. e p s i P o s t S c r i p预览文件 p b m t o e p s i

c o n v e r t

. e p s o n E p s o n打印机图形 p b m t o e p s o n

. f a x 第3类传真 c o n v e r t

. f i g 转换图形专家组映像 c o n v e r t

. f i t s 可变映像传输组图形 f i t s t o p n m

p n m t o f i t s

c o n v e r t

g i m p

x v

. f p x F l a s h P i x软件生成的图形 c o n v e r t

. g 3 第3类传真文件 g 3 t o p b m

g 3 2 p b m

g 3 c a t

p b m 2 g 3

p b m t o g 3

. g i f 图形交换格式 c j p e g

g i f t o p n m

g i f 2 t i ff

g i m p

p p m t o g i f

c o n v e r t

x v

. g i f 8 7 图形交换格式 c o n v e r t

x v

. g o 经过压缩的G r a p h O n软件生成的图形 p b m t o g o

. g o u l d G o u l d扫描仪图形 g o u l d t o p p m

. i c n S u n公司的图标图形 i c o n t o p b m

p b m t o i c o n

. i c o 微软的图标图形 c o n v e r t

. i l b m IFF ILBM文件 i l b m t o p p m

. i m g G E M软件生成的映像文件 g e m t o p b m

p b m t o g e m

p p m t o i l b m



264使用第四部分 有效率地使用L i n u x操作系统
下载

(续)

格 式 类 型 转 换 程 序

i m g t o p p m

. i c r 美国宇航局 I C R光栅图形 p p m t o i c r

. j b i g 联合B i - l e v e l映像组 c o n v e r t

. j p e g 联合图形图像专家组 c j p e g

d j p e g

j p e g t r a n

c o n v e r t

g i m p

x v

. l j HP LaserJet打印机数据 p b m t o l j

. l n 0 3 DEC LN03+ Sixel打印机输出数据 p b m t o l n 0 2

. m g r M G R位图 m g r t o p b m

p b m t o m g r

. m i ff M N G多映像网络图形 c o n v e r t

. m i t s u 三菱S 3 4 0 - 1 0文件 p p m t o m i t s u

. m p e g 移动图像组 c o n v e r t

. m t v M T V射线记录图形 m t v t o p p m

c o n v e r t

. p b m 便携位图 p b m *

c o n v e r t

x v

. p c d 照片光盘图形 c o n v e r t

. p c l HP PaintJet打印机P C L数据 p p m t o p j x l

c o n v e r t

. p c x P C X图形 p c x t o p p m

p p m t o p c x

c o n v e r t

g i m p

x v

. p d f 便携文档格式 c o n v e r t

x p d f

. p g m 便携灰度图 p b m t o p g m

p g m t o p p m

p p m t o p g m

c o n v e r t

c j p e g

x v

. p i l A t a r i公司的D e g a s计算机的图形文件 p i l t o p p m

p p m t o p i l

. p i 3 A t a r i公司的D e g a s计算机的图形文件 p b m t o p i 3

p i 3 t o p b m

. p i c t M a c i n t o s h计算机的P I C T语句 p i c t t o p p m

生成的图形文件 p p m t o p i c t

c o n v e r t

. p j HP PaintJet打印机文件 p j t o p p m

. p k P K格式字体 p b m t o p k

p p m t o p j

p k t o p b m
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(续)

格 式 类 型 转 换 程 序

. p l a s m a 血浆分析图 c o n v e r t

. p l o t U N I X的p l o t语句绘制的图形 p b m t o p l o t

. p n g 便携网络图像 p n g t o p n m

p n m t o p n g

c o n v e r t

g i m p

x v

. p n m 便携a n y m a p图形 p n m *

c o n v e r t

g i m p

. p n t M a c机的P a i n t语句绘制的图形文件 m a c p t o p b m

p b m t o m a c p

. p p m 便携点阵图形 p p m *

c j p e g

c o n v e r t

x v

. p s P o s t S c r i p t格式图形（行） p b m t o p s

p n m t o p s

c o n v e r t

x v

g i m p

g v

. p s d Adobe PhotoShop软件的位图 c o n v e r t

. p t x P r i n t r o n i x打印机图像 p b m t o p t x

. q r t Q RT射线记录图形 q r t t o p p m

. r a d R a d i a n c e映像 c o n v e r t

. r a s S u n公司的光栅文件 p n m t o r a s t

r a s t t o p n m

g i m p

x v

. r l a A l i a s / Wa v e f r o n t映像 c o n v e r t（只能读入）

. r l e 犹他运行长度编码图形 c o n v e r t（只能读入）

x v

. s g i S i l i c o n公司图像映像 p n m t o s g i

s g i t o p n m

c o n v e r t

. s i r S o l i t a i r e纸牌游戏的图形图像 p n m t o s i r

s i r t o p n m

. s i x e l D E C公司的s i x e l格式图形 p p m t o s i x e l

. s p c A t a r i公司的S p e c t r u m计算机的文件 s p c t o p p m

. s p u A t a r i公司的S p e c t r u m计算机的文件 s p u t o p p m

. s u n S u n公司的光栅文件 c o n v e r t

g i m p

. t g a Tr u e Vi s i o n公司的Ta rg a投影仪 p p m t o t g a

使用的图形文件 t g a t o p p m

c o n v e r t

g i m p

x v



(续)

格 式 类 型 转 换 程 序

. t i ff 标记文件格式 p n m t o t i ff

t i ff t o p n m

p p m t o t i ff

t i ff 2 p s

c o n v e r t

g i m p

x v

. t i ff 2 4 标记文件格式（2 4位） c o n v e r t

x v

. t i m P S X操作系统的T I M图形 c o n v e r t

. t t f Tr u e Ty p e字体文件 c o n v e r t

. t x t 文本文件位图 p b m t e x t

c o n v e r t（只能读入）

. u i l M o t i f程序的U I L图标 p p m t o u i l

c o n v e r t

. u p c 通用产品代码 p b m u p c

. u y v y 1 6位视频Y U V格式 c o n v e r t

. v i c a r c o n v e r t（只能读入）

x v

. v i ff K h o r o s超声波可视化映像 c o n v e r t

. x 1 0 b m X 1 0图形环境中的位图 p b m t o x 1 0 b m

. x b m X 11图形环境中的位图 p b m t o x b m

x b m t o p b m

c o n v e r t

x v

. x i m X i m文件 x i m t o p p m

. x p m X 11图形环境的点阵图 p p m t o x p m

x p m t o p p m

c o n v e r t

g i m p

x v

. x v x v软件的图标 x v m i n i t o p p m

. x v p i c x v软件的图标文件 x v p i c t o p p m

. x w d X 11窗口画面转储图形 p n m t o x w d

x w d t o p n m

c o n v e r t

g i m p

x v

. y b m Bennet Ye e的面容图像文件 p b m t o y b m

y b m t o p b m

. y u v A b e k a s公司的视频Y U V文件 p p m t o y u v

y u v t o p p m

c o n v e r t

. z e i s s 德国蔡斯公司的c o n f o c a l文件 z e i s s t o p n m

. z i n c Z i n c位图 p b m t o z i n c
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16.2   转换及观察图形

使用安装在系统中的程序可以通过许多种方法把图形文件转换为不同的格式。本学时

教程中介绍的几个绘画和制图程序都能够用来对图形进行转换。表 1 6 - 1中列出的许多程序

也可以作为过滤器使用在管道命令当中（请阅读第 6学时教程“使用 s h e l l”）来进行图形转

换。

可以使用这些命令的不同组合来转换图形。 O p e n L i n u x操作系统的用户，比如计算机图形

美术工作者或者系统管理员，会因为各种不同的原因对图形进行转换。美术工作者或者普通

用户可能会因为使用着不同的制图程序而对图形进行导入或者导出。系统管理员还会考虑对

图形进行转换的另外一个附加的好处，那就是可以节省磁盘空间。在某些情况下，这样节省

的空间可能会是相当可观的。请看下面的例子：

上面的第一个命令行使用了 x w d命令，当选中了某个窗口并按下鼠标左键的时候，就会生

成一个X 11窗口的转储图形文件（ . x w d）。这个窗口转储图形文件接着通过使用 x w d t o p n m命令

转换为 . p n m格式，然后这个输出流又被送到 c o n v e r t命令生成了一个 . j p g图形文件。跟在

c o n v e r t命令后面的连字符号（ -）表示标准输入是来自某个输入文件名指定的文件中的。正如

你所看到的，最后的 . j p g图形文件的长度与最初的X 11窗口转储图形文件的长度相比要小 7 7倍

以上。

文件压缩的结果和好处对不同的程序来说是不相同的，这取决于图

形文件的长度和进行压缩操作的时候的具体设置。详细资料请阅读

c o n v e r t命令的使用手册页。

还有许多的图形程序没有在表 1 6 - 1中列出，他们也可以用来转换图形映像。举例来说，

p n m r o t a t e命令、p n m s m o o t h命令和p n m s c a l e命令就可以分别对图形映像进行旋转、平滑和比

例缩放等操作。不仅可以使用各种这些类型的程序来转换图形的格式，还可以使用它们来改

变图形的显示效果和旋转方向。

如果你正在使用管道对图形进行转换，那么就可以很轻易地使用这些过滤器程序来改变

映像。举例来说，如果你有一个以 . x p m格式保存的图形文件，想把它快速地上下颠倒并保存

为一个. g i f格式的文件，就可以使用某个过滤器程序入 p n m f l i p命令，如下所示：
# xpmtoppm penguin.xpm |

| pnmflip -topbottom |
| convert - penguin.gif

这里文件p e n g u i n . x p m从. x p m格式转换成为 . p p m格式。x p m t o p p m命令的输出结果被送到

p n m f l i p命令，这个命令使用 - t o p b o t t o m参数把这个图形文件的上下颠倒过来。 p n m f l i p命令的

输出结果又被送到 c o n v e r t命令，这个命令读取来自标准输入的数据并把这个图形流以 . g i f格式

保存起来。

不同的过滤器程序的组合使用可以获得不同的效果。如果你想了解其他的效果，可以试

试这些命令：如p n m c r o p、p n m i n v e r t、p n m r o t a t e、p n m s c a l e、p n n s m o o t h以及p n m t i l e命令等。
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并不是所有包括在 L i n u x操作系统发行版本中的图形转换程序都能够

从标准输入读出数据并向标准输出写入数据。因此在命令行上准备使用

任何一个图形转换程序构成管道之前，请一定要先阅读这个程序的的使

用手册页。

在准备删除某个图形的原始文件之前，一定要先预览或者打印出你

所进行的转换的结果，这样可以保证已经获得了预想的效果而且最终的

结果图像并未在画面质量方面有所损失。

如果想试试构成复杂的管道，可以使用 c o n v e r t命令，它是 Image Magick软件包中7个程序

中的一个（将在本小节后面的“使用 Image Magick编辑图形”中讨论），这样做会使文件的转

换工作简化一些。这个命令存放在子目录 / u s r / b i n中，它可以转换超过 7 5种的图形文件格式

（甚至可以转换有些没有在表 1 6 - 1中列出的格式）。

c o n v e r t命令通常是通过识别命令行中的文件扩展名完成操作的，如下面例子中所示：
# xwd > graphic.xwd

# convert graphic.xwd graphic.tiff

在这里，我们先使用 x w d客户程序生成了一幅X 11窗口的转储图形。接着， c o n v e r t命令通

过在它命令行的第二个（也就是输出文件的）文件名中指定 . t i ff扩展名的方法生成了一个 . t i ff

文件。如果想了解关于使用 c o n v e r t命令详细资料，请阅读 Image Magick程序包和c o n v e r t命令

的使用手册页 。

16.2.1   使用GIMP软件编辑图形

虽然可以从命令行上对图形进行修改与管理，但是如果使用了 X 11，那么使用一个图形映

像处理软件交互式地处理图形文件就会更有乐趣。 L i n u x操作系统中使用的一个最好和最新的

图形工具软件就是GNU Image Manipulation Program（G N U图形映像操作程序），简称G I M P

软件，它是由Spencer Kimball和Peter Mattis编写的。

G I M P软件是个功能强大而又结构复杂的程序，如图 1 6 - 1所示，它有许多特点。如果在其

他的操作系统上曾经使用过商业版的图像编辑软件（比如 A d o b e公司的P h o t o S h o p软件），那么

就会对G I M P的工具和过滤器程序赞不绝口了。G I M P软件提供了：

• 9个程序操作菜单

• 2 1种不同的编辑工具

• 8 1种绘图刷

• 1 6 8种图案

• 1 2 3种不同的用来制作各种图像效果以及对图形执行操作的过滤器和工具 p l u g - i n插件

• 可以导入和导出2 4种不同的图形格式

• 多个图像窗口，便于剪切及粘贴操作或者多方面观察某个文件

• 每个图像可以多重分层，这样图像的效果更加精细

• 多种u n d o（撤消操作）操作层次，便于你修正错误

• 六个用来选择工具、绘图刷、颜色或者图案的浮动窗口与对话框



新术语 需要大约 2 3 M B的硬盘空间来安装 G I M P软件和它的软件库、支持文件以及关联

子目录。 G I M P软件的主要文件安装在子目录 / u s r / X 11 R 6 / s h a r e / g i m p和子目录

/ u s r / X 11 R 6 / l i b / g i m p / X . X中，其中X . X表示的是当前的版本号（写作这本书的时候是 1 . 0）。软件

库子目录中包含了G I M P软件的p l u g - i n插件，这些p l u g - i n插件都是已经编译好的供G I M P软件从

不同的菜单调用运行的模块，可以用来制作图像的效果或者替换一个或者几个选中的图像。

这个程序有1 1个不同的命令行参数（比如显示参数清单用的 - h e l p参数），但是它不支持

X 11的To o l k i t工具参数（如窗口尺寸设置参数）。当在命令行指定了一个图形文件的时候，

G I M P会根据这个文件的扩展名来尝试装入并解释这个文件。启动 G I M P运行很简单，只需输

入下面的内容：
# gimp &

如果没有使用 - -nosplash参数，就会看到一个小窗口，其中显示着各种 G I M P资源文件加

载过程中的详细信息。

. g i m p子目录中的g i m p r c文件中包含了各种关于缺省的绘图刷、图案、调色板以及临时目

录的设置值。这个文件在初始化的时候是空的，但是可以把缺省的系统全局性的 g i m p r c文件

拷贝过来并根据需要编辑修改各种不同的设置值。表 1 6 - 2中列出了一些可以修改的常用的设

置值。举例来说，如果想在用户子目录中建立自己的拷贝备份，可以使用下面的命令：
# cp /usr/X11R6/share/gimp/gimpre $HOME/.gimp/gimprc

cp : overwrite ' .gimp/gimprc ' ? y

如果编辑大型的图像文件，你很快就会消耗尽硬盘空间，因为在图

像编辑工作进行的过程中， G I M P一上来就会使用 1 0 M B的系统内存并会

生成巨大的临时文件（这并没有什么不正常的，因为即使是商业化的图

像编辑应用软件通常也都会在硬盘上要求有大于系统内存三倍的数据交

换存储区）。如果另外有一块容量很大的硬盘，请在 g i m p r c文件中把数据

交换区的路径名（这个路径名与 L i n u x操作系统的 s w a p数据交换分区可不
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是同一个！）修改为指向另外这块硬盘上某个子目录。如果内存和

硬盘确实比较吃紧，可以把 g i m p r c文件中的 s t i n g y - m e m o r y - u s e（限制内

存使用）选项前面的程序注释符号去掉。使用你喜欢的文本编辑器程序

打开g i m p r c文件，把 s t i n g y - m e m o r y - u s e（限制内存使用）选项前面的井

字号（#）去掉，然后再保存这个文件。另一方面，如果系统内存很充裕

的话，可以改变 tile - cache缓冲区的大小，这样G I M P软件会少使用一些

交换空间，同时也可以运行得更快一些。

当G I M P启动运行的时候，它会首先在 . g i m p子目录中搜索是否有缺省的绘图刷、工具、

图 案 以 及 其他 的 设 置 值 。如 果 想 对 G I M P 进 行 个性 化 设 置 ，可 以 从 子 目录

/ u s r / X 11 R 6 / s h a r e / g i m p下的各个子目录中把那些缺省值拷贝到用户子目录中去。

表16-2   常用G I M P资源设置值和缺省值

名 称 缺 省 值 说 明

a l l o w - r e s i z e - w i n d o w s o ff 当调整图像尺寸的时候自动调整窗口尺寸

d e f a u l t - b r u s h 1 9 f c i r c l e . g b r 缺省的绘图刷

d e f a u l t - g r a d i e n t G e r m a n _ f l a g _ 缺省的坐标系统

s m o o t h

d e f a u l t - p a l e t t e D e f a u l t 缺省的调色板

d e f a u l t - p a t t e r n w o o d 2 . p a t 缺省的图案

d o n t - a u t o - s a v e o ff 在GIMP 1.0中不提供自动存盘功能

d o n t - c p m f o r m - o n - c l o s e o ff 禁止不存盘就关闭图像

d o n t - s h o w - r u l e r s o ff 启动的时候不显示标尺

d o n t - s h o w - t o o l - t i p s o ff 禁止帮助文本

i n s t a l l - c o l o r m a p o ff 用于8位彩色显示的颜色设置值

r u l e r- u n i t s p i x e l s 标尺单位采用英寸、厘米或者像素点

s t i n g y - m e m o r y - u s e o ff 用于小内存系统的设置值

s w a p - p a t h ~ / . g i m p 数据交换文件的路径名

t e m p - p a t h ~ / . g i m p / t m p 临时文件的路径名

t i l e - c a c h e - s i z e 1 0 m 缺省的缓冲区大小（以兆字节为单位）

u n d o - l e v e l s 5 可取消恢复的操作个数

当G I M P运行的时候，可以使用G I M P的F i l e（文件）菜单中的对话菜单项下拉出多个不同

的对话框和窗口。如果有一个活跃的图像编辑窗口，使用下面的方法就能够进入 G I M P的全部

各个菜单系统：当光标位置处于图像上的时候，按下鼠标右键。各种各样的菜单会依次梯形

排列，就能够在菜单间拖动光标进行选择文件、编辑或者其他的菜单操作。常用的编辑键列

在表1 6 - 3中。

表16-3   常用G I M P键盘命令

动 作 组 合 键 动 作 组 合 键

取消选择块 Ctrl + K 降低绘图层 Ctrl + B

关闭文件 Ctrl + W 合并绘图层 Ctrl + M

拷贝选择块 Ctrl + C 打开文件 Ctrl + O

剪切选择块 Ctrl + X 从剪切板粘贴 Ctrl + V

填充选择块 Ctrl + . 退出 Ctrl + Q
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动 作 组 合 键 动 作 组 合 键

提升绘图层 Ctrl + F 选择移动工具 M

重复操作 Ctrl + R 选择下一个工具 Ta b

保存文件 Ctrl + S 选择绘图刷 P

选择喷图刷 A 选择铅笔 Shift + P

全部选择 Ctrl + A 选择矩形选择框 R

选择晕光效果 B 选择文本工具 T

选择粗 /细工具 V 显示绘图刷对话框 Ctrl + Shift + B

选择克隆工具 C 显示调色板对话框 Ctrl + P

选择椭圆工具 E 显示图案对话框 Ctrl + Shift + P

选择橡皮 Shift + E 显示标尺 Ctrl + Shift + R

选择放大镜 O 取消操作 Ctrl + Z

选择填充工具 L 缩小 =

选择灯光照射方向 F 放大 -

选择魔术棒 Z

除了一个使用手册页之外，在O p e n L i n u x操作系统中不会找到更多关于G I M P软件的资料。

如果想了解关于这个程序的最新的新闻和最详细的资料，请浏览下面的站点：
h t t p : / / w w w. g i m p . o r g

这个站点中有最新版本的G I M P软件拷贝、对G I M P常见问题答疑清单的链接、一个 G I M P

软件的使用教程和最新的 p l u g - i n插件。

16.2.2   使用Image Magick软件进行图像编辑

由John Cristy编制的 I m a g e M a g i c k软件是由7个程序组成的一个软件包，你会发现它已经

安装到系统中了。在这些程序中，有几个要求运行在 X窗口系统中，而另外几个可以从命令行

上使用。本学时教程前面已经介绍过其中的 c o n v e r t命令，但是当你想对图形进行处理的时候，

会发现其他的几个工具程序中也是非常有用的：

• animate — 显示一系列图形；需要用在X 11环境中

• combine — 把多个映像组合叠加为一个映像

• convert —转换或者改变图形文件

• display —使用菜单对图像进行操作的图形显示程序；需要使用在 X 11环境中

• import — 窗口捕捉工具程序；需要使用在X 11环境中

• mogrify — 转换或改变，然后覆盖多个图形文件

• montage — 把几个图形拼成一个大的图像

I m a g e M a g i c k软件的d i s p l a y命令有超过7 5个以上不同的的功能和效果，可以使用它们来编

辑或者改变图形。其中一个有趣的功能是它能够把几个图像装入到一个可视化的子目录中去，

这样就可以在一个子目录中看到其中所有的图像的缩微图。

虽然大多数应用程序和X 11桌面（比如背景、窗口边框以及程序边界

框）看起来色彩斑斓，但是如果你装入并且试图显示一个有特别多种颜

色的彩色图像，那么在X环境的c o l o r m a p彩色图文件表中找不到足够的颜

色的时候，显示客户程序（比如 d i s p l a y命令）会自动减少用来显示图像
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的颜色数量。这是 X 11中的一个技术问题和局限。有两种方法可以试试：

第一种，为X任务操作试试使用至少 1 6位彩色（使用 s t a r t x命令的 - - -bpp

1 6参数）；第二种，查看一下某个客户程序的使用手册页，看看是不是

有一个这个程序专用的 c o l o r m a p彩色图参数。当你启动某个应用程序运行

的时候如果使用了这个程序专用的 c o l o r m a p彩色图，那么就会使得这个客

户程序在它的窗口中显示更好的色彩。这么做的缺点（当你使用的是像

q u a k e . x 11或者x b o i n g这样的某个客户程序的时候，确实会看到这一点）

是当你的鼠标光标移动经过这个客户程序的窗口的时候，周围桌面上的

颜色就会一下子褪去。

d i s p l a y命令的使用方法很简单，但是需要运行在 X窗口系统中。如果想从某个终端命令行

上调入一个图形文件，请输入下面的内容：

# display nat.jpg &

这个命令装入这个图形文件并启动了程序运行。当这个图形文件装入之后，它会显示在

一个窗口中。单击这个图形窗口就可以看到 display 命令的菜单，如图 1 6 - 2所示。如果想看到

一个图形的可视化子目录，请输入下面的内容：

# display ' vid : *.gif ' &

这个命令会把当前子目录中所有的 . g i f图形调入。这个程序启动之后，当光标出现在图像

窗口上的时候，按下鼠标左键就可以进入它的菜单。 d i s p l a y命令可以输入和输出5 8种不同的

图形格式。这个程序有内建的帮助功能，还能制作图形的幻灯放映效果。

如果想了解更多关于 I m a g e M a g i c k软件包的资料，请阅读它的使用手册页和这个软件包中

其他程序的使用手册页。在下面的站点上也有简明的文档：

h t t p：// www.wizards.dupont.com/ cristy/ ImageMagick.html

16.2.3   使用xv命令观看图形

x v命令，如图 1 6 - 3所示，是一个方便的图形预览器程序，可以用来对图形进行浏览、修

剪、缩放、编辑或者转换等操作。这个命令提供了许多复杂的尺寸调整和彩色控制功能，并

且有一百多个命令行参数。可以使用存放在子目录 / u s r / X 11 R 6 / b i n中的这个x v程序来捕捉X 11

任务操作的窗口画面。

x v客户程序不是一个免费软件。如果把这个程序用于商业或者教学

或者政府使用等目的，你就应该给它的作者， John Bradley，交纳一份注

册费用。在 x v的控制对话框中按下 C t r l + A组合键就可以看到如何进行注

册。

x v命令调入一个文件，或者如果在命令行上使用了通配符的话，调入一系列的图形，如

下面的例子所示 : 

# xv *.jpg

这个命令行调入当前子目录中所有以 . j p g结尾的文件。当所有的文件都调入后，可以在一
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个文件清单列表上选定某个文件进行修改，或者也可以使用图形目录来选定文件。

目前，x v客户程序在 2 4位彩色的显示状态下工作得不是很理想。如

果在X 11任务操作过程中需要使用大量的彩色的话，请使用 1 6位或者2 4位

彩色启动X 11。

x v命令可以输入输出1 8种图形文件格式，还能够打印图形。如果你想了解更多关于使用

x v命令的资料，请阅读它的使用手册页和它的定义文件。这个文件以 P o s t S c r i p t格式存储，共

有1 2 8页。请阅读2 . 4节学习怎样才能比较容易地阅读这份文档。

16.2.4   使用gv命令查看PostScript格式的文件

g v命令是一个用来在进行打印之前查看或者阅读 P o s t S c r i p t图像或者文档的P o s t S c r i p t预览

器程序。你必须在X窗口系统中使用这个程序。现在这个存放在子目录 / u s r / X 11 R 6 / b i n中的g v

命令已经由 Johannes Plass做了许多重大的改进，它的基础是早期由 Tim Theilson编制的
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g h o s t v i e w程序（也安装在子目录 / u s r / X 11 R 6 / b i n中）。

g v命令（如图1 6 - 4所示）有超过3 6个不同的命令行参数，还可以使用许多 X 11的To o l k i t工

具参数，如窗口尺寸设置参数等。可以单独启动 g v运行，也可以在命令行上指定一个文件名

和一些命令行参数，如下所示：
# gv -geometry 640×480 myfile.ps

上面的命令在一个6 4 0×4 8 0点的窗口中执行g v命令并显示m y f i l e . p s文件。

你可以使用 g v命令阅读X 11客户程序或者其他程序的以 P o s t S c r i p t格

式保存的文档。比如说，如果你想快速地阅读 x v命令的文档，可以像下

面这样使用g v命令：
# gv -geometry 640×480 /usr/doc/xv-3.10a/xv. d o c s . p s . g z

g v客户程序能够阅读经过压缩的 P o s t S c r i p t文档！

g v命令的另一个出色的功能是它可以阅读便携文档格式，也就是 . p d f文件。这样就可以在

不需要安装一个额外的 . p d f阅读器程序（比如A d o b e公司出品的A c r o b a t软件或者x p d f程序）的

情况下方便地阅读 . p d f文档。

g v命令还使用了一种很独特的卷屏机制，它没有使用在文档窗口边沿或者底部的卷屏栏，

而是采用了一个矩形按钮来控制文档显示区。还可以使用不同的命令有选择地打印整个文件

或者其中的几页。

可以在子目录 / u s r / d o c / g v中找到一个它的简洁的使用手册页和一系列超文本 . h t m l文件。

读g v文档的一个简单的方法是像下面的例子一样装一个 l y n x或

n e t s c a p e网络浏览器。

＃l y n x / u s r / d o c / g v - d o c - h t m l - 3 . 5 . 8 / g v. h t m l

16.3   关于数字照相机和扫描仪

虽然L i n u x操作系统可以在各种计算机上运行并支持许多不同的硬件设备，但是它对数字
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照相机和扫描仪的支持还处于婴儿状态。在你急于为 O p e n L i n u x操作系统购买一台数字照相机

和扫描仪之前，请在所有关于 L i n u x操作系统的因特网站点上仔细地查一下各种扫描软件，并

且要尽可能多地阅读有关的文档。

可以找到程序支持使用尼康、爱普生、 G e n i u s、惠普以及M u s t e k等公司生产的许多型号

的扫描仪。虽然大多数用于 L i n u x操作系统的扫描仪需要使用小型计算机系统接口（ S m a l l

Computer System Interface），也就是 S C S I接口，但是可以找到支持 Q u i c k C a m s公司生产的

C o n n e c t i x系列扫描仪使用计算机并行口或者支持柯达公司的 D C 2 0和D C 2 5使用一个串行接口

的程序。警惕：即使是同一厂家，不同的扫描仪各个型号之间也是有差别的，所以并不是特

定系列的扫描仪中的所有型号都能够被程序所支持。

在购买这类产品之前，查看是否存在有关支持程序的最好的地方是 S A N E，即S c a n n e r

Access Now Easy网页。可以浏览站点 h t t p：/ / w w w. m o s t a n g . c o m / s a n e /，在上面找到一个关于

如何为O p e n L i n u x操作系统安装S A N E扫描仪驱动程序的教程。为了帮助你做出决定，表 1 6 - 4

列出了目前能够支持的生产厂家和这些生产厂家生产的扫描仪的种数（不是型号）。

表16-4   SANE中的生产厂家和扫描仪的种数

制造 商名 称 数字照相机或扫描仪种数 制 造商 名 称 数字照相机或扫描仪种数

A b a t o n(艾伯顿) 2 M i c r o t e k(微技) 1 7

A g f a(爱克发 ) 8 M u s t e k(莫斯泰克 ) 7

A p p l e(苹果) 3 N i k o n(尼康) 3

A r t e c(雅技) 4 P l u s t e k 3

C a n o n(佳能) 3 P o l a r o i d(宝利来 ) 1

E p s o n(爱普生) 1 Ta m a r a c k 3

H e w l e t t - P a c k a r d(惠普) 11 优利( U m a x )

K o d a k(柯达) 2 Vo b i s 2

L i n o t y p e(利诺泰) 1

另外一个查找扫描仪软件、文档和支持程序的地方是在下面站点中收集了一小部分图形

应用程序的c a p t u r e图形捕捉软件包：
h t t p：/ / m e t a l a b . u n c . e d u / p u b / L i n u x / a p p s / g r a p h i c / c a p t u r e

如果想了解对Q u i c k C a m公司产品的支持，请试试下面的站点：
h t t p：/ / w w w. q u i c k c a m . c o m / d e v e l o p e r. h t m l

如果喜欢使用X 11客户程序x v来扫描文档，可以在下列站点找到 x v s c a n软件：
h t t p：/ / w w w. t u m m y. c o m

16.4   课时小结

本学时教程介绍了O p e n L i n u x操作系统中使用的图形转换程序。还学习了几个可以用来建

立和编辑图形的X 11客户程序。O p e n L i n u x操作系统中还有许多其他的图形程序，但是对扫描

仪的支持目前还是很有限的。

16.5   专家答疑

问：在O p e n L i n u x操作系统中还有什么其他的制图和图形编辑程序？

答：包括在X 11中的一个经典的图形编辑器程序是 b i t m a p客户程序。如果想编辑更复杂的

位图，可以试试x p a i n t客户程序。如果想进行像绘制蓝图之类的工程制图工作，可以试试面向

第16学时 图形工具用用275
下载



目标的 t g i f和x f i g程序。但是，你需要有一台分辨率至少为 1 0 2 4×7 6 8的显示器才能使用这些客

户程序。

16.6   练习题

1. 去看看 / u s r / X 11 R 6 / i n c l u d e / X 11子目录，然后从子目录 b i t m a p和子目录p i x m a p中调出一

些图像。你会使用哪一个客户程序？

2. 试试把喜欢的一个图形文件转换为另外一种图形格式。你会使用哪一种程序？

3. 如果你有一台能够运行另外一种操作系统的双启动计算机，挂装上其他的文件系统并

搜索图形文件。你会使用什么样的文件名后缀作为搜索的条件？你又找到了多少图像？
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